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COPA GOVERNO DO ESTADO DE SERGIPE 2008

RELACAO DOS CLUBES PARTICIPANTES

AMERICA FUTEBOL CLUBE
ASSOCIACAO DESPORTIVA CONFIANCA
ASSOCIACAO OLIMPICA DE ITABAIANA
CLUB SPORTIVO SERGIPE

OLiMPICO ESPORTE CLUBE

SAO CRISTOVAO FUTEBOL CLUBE



CLASSIFICAGCAO

Times | PG | J | V | E [ D | GP | GC | SG |
01 Itabaiana 13 05 04 01 00 11 07 04
02 Olimpico 11 05 03 02 00 13 06 07
03 América 09 05 03 00 02 10 10 00
04 Confianga 05 05 01 02 02 07 07 00
05 Sao Cristévao 03 05 01 00 04 06 13 -07
06 Sergipe 01 05 00 01 04 05 09 -04
Times | PG | J | V | E [ D | GP | GC | SG |
01 Olimpico 03 01 01 00 00 01 00 01
02 América 00 01 00 00 01 00 01 -01
Times | PG | J | V | E | D | GP | GC | SG |
01 Confianga 01 01 00 01 00 02 02 00
02 Itabaiana 01 01 00 01 00 02 02 00

Pénaltis: Itabaiana 3x5 Confianca

FINAL DA 12 FASE

Times | PG | J | V | E [ D | GP | GC | SG |
01 Confianga 01 01 00 01 00 01 01 00
02 Olimpico o1 01 00 01 00 01 01 00

Pénaltis: Olimpico 3x5 Confianca
Associacdao Desportiva Confianca - Campea do 1° Turno

01 Itabaiana 13 05 04 01 00 14 03 11
02 Sergipe 09 05 02 03 00 07 04 03
03 Confianga 08 05 02 02 01 05 06 -01
04 Olimpico 07 05 02 01 02 10 08 02
05 América 02 05 00 02 03 04 09 -05

06 Séao Cristovao 01 05 00 01 04 05 16 -11

Times | P6 | J | V| E | D | GP | GC | SG |
01 Olimpico 03 01 01 00 00 01 00 01
02 Itabaiana 00 01 00 00 01 00 01 -01
Times | PG | J | V | E | D | GP | GC | SG |
01 Confianga 03 01 01 00 00 02 01 01
02 Sergipe 00 01 00 00 01 01 02 -01
Times | PG | J | V| E | D | GP | GC | SG |
01 Confianga 03 01 01 00 00 07 02 05
02 Olimpico 00 01 00 00 01 02 07 -05

Associacao Desportiva Confianca - Campea do 2° Turno
PG - pontos ganhos; J - jogos; V - vitorias; E - empates; D - derrotas;

GP - gols prd; GC - gols contra; SG - saldo de gols
Associacao Desportiva Confianca
Campea da Copa Governador do Estado 2008



ESTATISTICA

Jogos Realizados
36
Gols Marcados
113
Média de Gols
3,1
Maior Escore
Confianga 7x2 Olimpico
Menor Escore - 0x0
2 Vezes
Melhor Ataque - 27 Gols
Itabaiana
Pior Ataque - 11 Gols
Sao Cristovao
Melhor Defesa - 13 Gols
Itabaiana
Pior Defesa - 29 Gols
Sao Cristovao
Cartoes Amarelos / Média
249 / 6,9

Equipe que mais recebeu (Amarelos)

Confianga - 53

Equipe que menos recebeu
(Amarelos)
Séao Cristévdo - 32

Puablico
43.458
Média de Publico
1.207
Maior Publico - 3.641
Confianga x Olimpico
Menor Publico - 418
Séao Cristdvao x Sergipe
Renda Total
R$ 229.174,00
Média de Renda
R$ 6.365,94
Maior Renda - R$ 21.686,50
Confianga x Olimpico
Menor Renda - R$ 2.090,00
S&o Cristovdo x Sergipe
Artilheiro - 12 Gols
Berg (Itabaiana)
Cartoes Vermelhos / Média
24 /0,6
Equipe que mais recebeu
(Vermelhos)
Confianga - 08
Equipe que menos recebeu
(Vermelhos)
Sao Cristovao - 01

HORA JOGO

TABELA DE JOGOS
1° TURNO

ESTADIO

Domingo, 18 de maio (12 Rodada)

CIDADE

Confianga 1x2 |América Lourival Baptista Aracaju

Itabaiana 1x0 |Sé&o Cristévao Presidente Médici Itabaiana

Olimpico 2x1 |Sergipe Souzao Itabaianinha
Quarta, 21 de maio (22 Rodada)

Sergipe 1x2 |Itabaiana Lourival Baptista Aracaju

América 0x3 |Olimpico Durval Feitosa Propria

Séo Cristovao 1x3 |Confianca Campo do Limao Sé&o Cristovao
Domingo, 25 de maio (32 Rodada)

Itabaiana 2x1 |Confianga Presidente Médici Itabaiana

Sergipe 1x2 |América Lourival Baptista Aracaju

Olimpico 3x0 |Sé&o Cristovao Souzdo Itabaianinha
Quarta, 28 de maio (42 Rodada)

Confianga 1x1 [Olimpico Lourival Baptista Aracaju

S&o Cristovao 2x1 |Sergipe Campo do Limao Sé&o Cristovao
Quinta, 29 de maio (42 Rodada)

Itabaiana 2x1 |América Presidente Médici Itabaiana
Sabado, 31 de maio (52 Rodada)

Confianga 1x1 |Sergipe Lourival Baptista Aracaju

Domingo, 01 de junho (52 Rodada)




00 Olimpico

00 América

00 Olimpico

0:30 Itabaiana

00 Olimpico

4x4 |Itabaiana Souzdo Itabaianinha
5x3 |Sédo Cristovao Durval Feitosa Propria
O 0 D O O

1x0 |América Souzdo Itabaianinha

2x2 |Confianga Presidente Médici Itabaiana
Itabaiana 3x5 [Confianga

1x1 |Confianga Souzdo Itabaianinha
Olimpico 3x5 |Confianca

ASSOCIAGCAO DESPORTIVA CONFIANGA - CAMPEA DO 1° TURNO

América

2° TURNO

Confianga

ESTADIO

Durval Feitosa

CIDADE

Propria

Sé&o Cristovao

Sergipe

Confianga

1x3

Itabaiana

Olimpico

Séo Cristovao

Campo do Limdo

Lourival Baptista

Lourival Baptista

Sé&o Cristovao

Aracaju

Aracaju

Olimpico

3x1

América

Souzéo

Itabaianinha

Itabaiana Sergipe Presidente Médici Itabaiana
Ameérica Sergipe Durval Feitosa Propria

Séo Cristovao 0x5 [Olimpico Campo do Liméo Séo Cristovao
Confianga 2x5 |Itabaiana Lourival Baptista Aracaju
Olimpico 1x1 [Confianga Souzéo Itabaianinha
Sergipe 4x2 [Sdo Cristévao Lourival Baptista Aracaju
Ameérica 0x2 (Itabaiana Durval Feitosa Propria

Séo Cristovao 2x2 [América Campo do Limédo Séo Cristovao




Quinta, 26 de junho (52 Rodada)

0h30 Itabaiana 4x0 |Olimpico Presidente Médici Itabaiana
0h30 Sergipe 0x0 [Confianga Lourival Baptista Aracaju

O R U D O P O
Domingo, 29 de junho
6h00 Itabaiana 0x1 [Olimpico Presidente Médici Itabaiana
6h00 Sergipe 1x2 |Confianga Lourival Baptista Aracaju
Quarta, 02 de julho
0h30 Confianga 7x2 |Olimpico Lourival Baptista Aracaju

ASSOCIAGCAO DESPORTIVA CONFIANGA - CAMPEA DO 2° TURNO

ASSOCIAGAO DESPORTIVA CONFIANCA

CAMPEA DA COPA GOVERNO DO ESTADO DE 2008
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COPA GOVERNO DO ESTADO DE
SERGIPE
2008

REGULAMENTO

CAPITULO |

DAS DISPOSICOES PRELIMINARES

Artigo12 A Copa Governo do Estado de Sergipe 2008, promovido,

organizado e dirigido pela FSF - Federacao Sergipana de Futebol,
de acordo com as disposi¢des contidas no presente Regulamento
e respeitadas as Leis Desportivas e o Estatuto da Federacéo
Sergipana de Futebol, sera disputado no ano de 2008 pelas
seguintes Associagdes.

América Futebol Clube Propria
Associacao Desportiva Confianca Aracaju
Associacao Olimpica de Itabaiana Itabaiana
Club Sportivo Sergipe Aracaju
Olimpico Esporte Clube Itabaianinha
Sao Cristévao Futebol Clube Sao Cristovao

Artigo 22 As Associagdes mencionadas no Artigo anterior ficam obrigadas a

§1°

§ 2

participar de todas as partidas, nas datas, locais e horarios
determinados nas tabelas, que serdo elaboradas e publicadas
pelo Departamento Técnico da FSF - Federacdo Sergipana de
Futebol.

Todas as partidas deverdo ser jogadas de acordo com as Regras
de Jogo estabelecidas pela “International Football Association
Board” e publicadas pela FIFA.

Cabera a Federagdo Sergipana de Futebol as seguintes
atribuicdes:

a) Elaborar as tabelas;

b) Adotar todas as providéncias de ordem técnica, necessarias a
sua realizacao;

c) Designar e alterar o dia, a hora e o local para as partidas;

d) Escalar arbitros, assistentes e observadores (CEAF/SE);

e) Aprovar ou nao as partidas, apés tomar conhecimento de
relatérios e sumulas;

f) Aplicar as medidas administrativas cabiveis, obedecidos os
preceitos legais e estatutéarios.

O Boletim Oficial da Federacdo Sergipana de Futebol, quando
assinado e publicado no respectivo quadro de avisos, se constitui
no meio de comunicagdo Oficial para todos os participantes e
informagbes entre a Federagcdo Sergipana de Futebol e as



Artigo 3¢

Artigo 4°
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Artigo 5°

Associagdes participantes da presente Copa, sendo de
responsabilidade das Associagdes ou seus representantes legais,
o0 acompanhamento do mesmo.

As Associages participantes, ou que tenham participado da Copa
de que trata o presente Regulamento, desde ja indicam e
reconhecem a Justica Desportiva como a Unica e definitiva
instancia, para resolver as questdes que surjam entre elas, ou
entre elas e a Federacdo Sergipana de Futebol, desistindo ou
renunciando expressamente, assim, de valerem-se da Justica
Comum para esses fins, até que sejam esgotadas todas as
instancias da Justica Desportiva.

As Associacdes participantes que recorrerem a Justica Comum,
antes que sejam esgotadas todas as instancias da Justica
Desportiva, serdo eliminadas automaticamente da Copa.

As Associagbes participantes obrigam-se ainda a submeter-se a
forma de disputa estabelecida no Regulamento, valendo-se, se for
0 caso, da Justica Desportiva, para postular qualquer alteragao
em sua classificagéo final sem efeito suspensivo.

CAPITULO Il

DA CONTAGEM DE PONTOS

A Copa Governo do Estado de Sergipe 2008 reger-se-a pelo
sistema de pontos ganhos observando-se o0 seguinte:

a) Por vitoria 03 (trés) Pontos
b) Por empate 01 (um) Ponto
c) Por derrota 00 (zero) Ponto

Na hip6tese de uma Associagcado abandonar a Copa de que trata
o presente Regulamento, ou dele ser excluida, apds haver
disputado uma ou mais partidas, os pontos ganhos e perdidos
para as demais Associagdes serdo mantidos e estara sujeita as
penalidades de conformidade com o CBJD.

Os pontos das partidas nao realizadas, por motivos de abandono
ou exclusdo de uma ou mais Associacdes da Copa de que trata o
presente Regulamento, serdo adjudicados em favor das
respectivas Associacées adversarias e, para os efeitos dos
critérios técnicos, o resultado sera sempre 3 X 0 (trés a zero),
ndao sendo necessario 0 comparecimento, em campo, das
Associacdes adversarias, nos demais jogos.

CAPITULO 1l
DA FORMA DE DISPUTA

A Copa Governo do Estado de Sergipe 2008, serd disputada
pelas Associacoes classificadas do 1% ao 6° lugar da Copa
Sergipano de Futebol Profissional da Série A-1 de 2008 em duas
fases a saber:



Artigo 62

§ 6°

01 — FASE CLASSIFICATORIA:

a) Primeiro Turno;
b) Cruzamento Olimpico;
¢) Segundo Turno;
d) Cruzamento Olimpico.

02 - FINAL

Nas Fases Classificatérias do Primeiro Turno (jogos de ida) e
Segundo Turno (jogos de volta), as Associagdes jogarao entre si,
classificando-se para o Cruzamento Olimpico as 04 (quatro)
Associacdes primeiro classificadas ao final do Turno, que jogarao
das seguintes formas:

CRUZAMENTO PARA OS DOIS TURNOS

a) Jogo n?1 - 12 Colocado X 42 Colocado

b) Jogo n22 - 22 Colocado X 32 Colocado

c) Jogo n? 3 — Vencedor Jogo n? 1 X Vencedor Jogo n? 2—
Final do Turno

Na hipétese de empate na somatéria de pontos ganhos dos
Turnos da Copa Governo do Estado de Sergipe 2008, para a
formacado dos Cruzamentos Olimpico, serdo aplicados, na ordem,
os Critérios Técnicos constantes no presente Regulamento, para
se conhecer a ordem de classificagdo das 04 (quatro)
Associagdes que irdo disputar os Cruzamentos Olimpicos.

Os mandos de campo para os jogos dos Cruzamentos Olimpico,
serdo das Associagdes Primeiras e Segundas colocadas nos
Turnos.

Terdo os mandos de campo nos jogos finais dos Cruzamentos
Olimpicos, as Associagdes que obtiverem melhor Indice Técnico
em cada Turno.

Na hipétese de empate no tempo normal ao final dos jogos dos
Cruzamentos Olimpicos e Finais de Turnos, serdo cobrados
tantos tiros livres diretos quantos se fagam necessarios, a partir
da marca penal, na forma reconhecida pela “International Board”
para se conhecer as Associagdes vencedoras das partidas.

As Associagdes vencedoras dos Cruzamentos Olimpicos do
Primeiro e Segundo Turno, decidirdo a Copa Governo do Estado
de Sergipe 2008.

Para efeito de indice Técnico, os pontos ganhos nos Cruzamentos
Olimpicos e no jogo final de cada Turno nao serdo computados.

Caso uma mesma Associacao seja vencedora dos Cruzamentos
Olimpicos, esta serd declarada Campead da Copa Governo do
Estado de Sergipe 2008, sem a necessidade da realizagdo da
Fase Final e a Vice-Campea sera a Associacao com O maior
nuamero de pontos ganhos nos dois turnos excluindo-se de tal, os
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§ Unico

obtidos nos Cruzamentos Olimpicos e nos jogos finais de cada
turno.

As Associagdes comegardo cada Turno com 0 (zero) ponto.

A Fase Final da Copa Governo do Estado de Sergipe 2008, caso
haja necessidade, sera disputada pelas Associacdes vencedoras
dos Cruzamentos Olimpicos dos Primeiro e Segundo Turnos, com
a realizacao de 01 (uma) Unica partida, a ser realizada no Estadio
Estadual Lourival Baptista.

Na Hipétese de empate no tempo normal de jogo na partida de
que trata o presente artigo, serdo cobrados tantos tiros livres
diretos quantos se fagam necessarios, a partir da marca penal, na
forma reconhecida pela “International Board” para se conhecer a
Associacdo Campea da Copa Governo do Estado de Sergipe
2008.

CAPITULO IV

DOS CRITERIOS TECNICOS

Os critérios técnicos mencionados no presente Regulamento
aplicar-se-ao sucessivamente e pela ordem, em caso de empate
em numero de pontos ganhos entre duas ou mais Associacoes,
ao final da Copa.

a) Maior numero de vitorias;

b) Maior saldo de gols;

¢) Maior nimero de gols pro;

d) Menor numero de gols contra;

e) Confronto direto entre as Associacoes;

f) Sorteio Publico realizado exclusivamente na Sede da FSF -
Federacao Sergipana de Futebol.

CAPITULO V

DAS TABELAS E MANDO DE CAMPO

As tabelas dos Jogos da Copa Governo do Estado de Sergipe
2008, serao elaboradas pelo Departamento Técnico e aprovadas
pela Presidéncia da FSF - Federagao Sergipana de Futebol.

Todas as Associacdes participantes da Copa Governo do Estado
de Sergipe 2008 que possuirem Estadio de Futebol em condi¢ées
normais para a pratica de jogos oficiais, colocardo as referidas
pracas de esporte automaticamente a disposicdo da Federacéo
Sergipana de Futebol enquanto durar a Copa, para utiliza-las se
necessario.

Reserva-se a Federacdo Sergipana de Futebol, o direito de
alterar, por motivo superveniente, a data, local e horério dos jogos
constantes da Tabela de Jogos de que trata o presente
Regulamento.
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Artigo 12

Artigo 13

Artigo 14

Artigo 15

Artigo 16

Artigo 17

Todas as partidas terdo obrigatoriamente a duragdo minima de 90
(noventa) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 45 (quarenta
e cinco) minutos, com intervalo de 15 (quinze) minutos,
observando-se a Legislacdo e Normas em vigor.

O mando das partidas sera fixado pela Tabela de Jogos, sendo
mandante a Associacdo que figurar a esquerda da Tabela de
Jogos e sumula da partida.

Nao sera permitida a “inversdo de mando de campo” das partidas
marcadas em Tabela da Competicao, pela Federacdo Sergipana de
Futebol.

Quando houver coincidéncia de uniformes, a juizo do arbitro, a equipe
mandante da partida sera obrigada a trocar o uniforme completo,
inclusive meides e calcdes, sob pena de o arbitro nao realizar a partida,
considerando-se vencedora a Associagao visitante, pelo escore de 3 X
0.

A Associagao que tiver o mando de campo durante a Copa e que, por
motivo de ordem superior, ndo puder usar a sua praga de esportes, por
se encontrar esta sem reunir as condigdes minimas para o
funcionamento, terd o0 mando de jogo transferido para outra praga,
indicada pela propria Associagdo e aprovada pela Federagao
Sergipana de Futebol, até que sejam readquiridas as necessarias
condi¢des, a juizo da Federagao Sergipana de Futebol, por intermédio
de Ato Administrativo de sua competéncia.

Na hipotese de agressao, praticada por dirigente de qualquer das
Associacoes participantes da Copa de que ftrata o presente
Regulamento, ou por populares, instigados por tais dirigentes, contra
arbitros, representantes da FSF - Federacdo Sergipana de Futebol,
membros da Justica Desportiva e/ou contra a Associagao visitante, a
Associacao infratora perdera o mando de campo de conformidade por
decisdo da Justica Desportiva, os quais serao transferidos para outra
praca de esportes, em providéncia administrativa exclusiva da FSF -
Federacao Sergipana de Futebol, sem prejuizo das sancdes previstas
no presente Regulamento e nas demais normas pertinentes, bem
como daquelas advindas da Justica Desportiva.

Quaisquer modificagcdes na Tabela da Copa Governo do Estado de
Sergipe 2008, somente poderdo ocorrer se autorizadas e publicadas
pela Federagcdo Sergipana de Futebol em um prazo minimo de 05
(cinco) dias antes da data da programacao da partida em foco, salvo
situacdes especificas previstas no Regulamento da Copa.

As solicitacbes deverdo ser encaminhadas através de oficios
dirigidos a Federacao Sergipana de Futebol para sua aprovacao
ou nao, dele constando as razdes alegadas para a modificacao.

O prazo estabelecido no Capitulo do presente artigo ndo se aplica
aos casos de modificagdo de local decorrentes de decisdo da
Justica Desportiva.
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Artigo 21
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CAPITULO VI

DAS DISPOSICOES FINANCEIRAS

Da renda bruta de cada jogo serdo efetuadas as seguintes
deducgdes:

a) Aluguel de Estadios;

b) Remuneracao de Arbitragem e Representantes;

c) Remuneracao do Quadro Movel (Porteiros, Bilheteiros,
Segurancas, Maqueiros e Gandulas);

d) Taxa de Administracao da FSF;

e) Confeccao de ingressos;

f) Transportes de Arbitros e Representantes em jogos realizados
no interior do Estado;

g) ACDS;

h) F.A.A.P;

i) INSS;

j) Seguro Torcedor;

k) Agua para a Policia Militar.

A taxa de Administracdo da Federacao Sergipana de Futebol, em cada
jogo, corresponde a 5% (cinco por cento) da renda bruta.

Nos jogos do Turno e Returno da Copa Governo do Estado de
Sergipe de 2008, a renda liquida das partidas pertencera a
Associacao detentora do mando de campo.

Nos jogos dos Cruzamentos Olimpicos, Finais de Turnos e na
Final da Copa Governo do Estado de Sergipe de 2008, a renda
das referidas partidas sera distribuida da seguinte forma:

a) 60% para a Associacao vencedora;
b) 50% em caso de empate;
c) 40% para a Associacao perdedora.

A decisdo por tiros livres diretos da marca do pénalti, ndo se
caracteriza em uma Associacado vencedora para efeito da divisao
de renda.

A Administracdo de Bilheterias no presente Campeonato sera de
inteira responsabilidade da Federacao Sergipana de Futebol.

As despesas com médicos, enfermeiros e ambulancias, para
atender a Lei 10.671/03, na presente Copa, serdo deduzidas do
Borderé de cada jogo.

Os precos de ingressos serdo fixados por Ato Administrativo da
Federacao Sergipana de Futebol, antes do inicio da Copa de que trata
o presente Regulamento.

Fica estabelecido que durante a Copa, a Federacdo Sergipana de
Futebol, ouvidas as Associagdes disputantes, podera alterar o prego
dos ingressos.
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Qualquer promogao reduzindo o prego dos ingressos de uma partida,
s6 podera ser feita se houver autorizagéo da Federagdo Sergipana de
Futebol.

Menores de 12 (doze) anos, portadores de credenciais da Federagao
Sergipana de Futebol, ndo pagaréo ingresso nas arquibancadas, e nas
cadeiras gozarao de 50% (cinqUenta por cento) de abatimento nos
precos dos ingressos.

ldosos a partir de 65 (sessenta e cinco) anos de idade, portadores de
credenciais da Federacdo Sergipana de Futebol, ndo pagaréo
ingressos nas arquibancadas.

ldosos a partir de 60 (sessenta) anos de idade, gozarao de 50%
(cinqienta por cento) de abatimento nos precos dos ingressos
(Estatuto do Idoso).

Estudantes portadores de carteira expedida pelos Orgdos
Competentes e Professores, gozaréo de 50% (cinqlienta por cento) de
abatimento nos pre¢os dos ingressos.

Portadores de Necessidades Especiais, credenciados pela Federacdo
Sergipana de Futebol, ndo pagarao ingressos nas arquibancadas.

E probida a expedicdo de ingressos gratuitos, respeitados os
convénios em vigor firmados pela FSF.

O acesso das autoridades aos Estadios, dar-se-4& mediante
apresentacdo de credenciais expedidas pela FIFA, CBF, FSF,
ABRACE e ACDS.

A expedicdo e venda dos ingressos estardo sujeitas a agao
fiscalizadora dos érgaos governamentais legalmente responsaveis pela
acao e dos representantes das Associacdes disputantes.

A Federacao Sergipana de Futebol, na presente Copa, podera efetuar
convénios, contratos ou outros instrumentos (como por exemplo: da
promog¢éo envolvendo notas fiscais entre Governo do Estado,
Municipios e ou Entidades Privadas).

Na hipétese de uma partida ser suspensa, em carater definitivo, por
motivo alheio a vontade das Associagoes litigantes, para efeito do
rateio da renda liquida, sera observado o resultado constante do placar,
no momento da suspensao.

Na hipdtese da suspensado definitiva da partida ser decorrente de
agressbes praticadas por dirigentes de Associagbes, ou populares
instigados por dirigentes, ou ainda devido a invasao de campo por
parte da torcida local, além das penalidades cominadas no Artigo 16,
do presente Regulamento, a Associacdo mandante do jogo perdera a
sua parte na renda, ficando ainda, a Associacao, sujeita a penalidade
da Justiga Desportiva.
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Os valores provenientes da aplicacdo de multa pela Justica Desportiva
na presente Copa, deverdo ser recolhidas pelas Associagcoes
apenadas, diretamente na Tesouraria da FSF.

CAPITULO Vil

DO EXAME ANTI-DOPING

Qualquer Associagdo podera solicitar andlise  quimico-
toxicolégica, com antecedéncia minima de 72 (setenta e duas)
horas antes da realizacao da partida, observado sempre o horario
de expediente da FSF e anexando ao pedido, a Guia de
Recolhimento  Financeiro expedida pela Tesouraria da
Federacdo Sergipana de Futebol, no valor correspondente a R$
4.000,00 (quatro mil reais).

Em caso do valor estabelecido no presente Artigo ser
insuficiente para cobrir o total das despesas, a Associacao
litigante que vier a solicitar o referido exame sera responsavel
pelo complemento do pagamento das despesas.

Em caso das despesas a que se refere o § anterior ndo atingirem
o valor estabelecido neste Artigo, a Associacao litigante que
solicitar o referido exame sera ressarcida pela Federacéao
Sergipana de Futebol, do valor que for pago a mais.

O doping sera regido pelo que constar na Legislacao Vigente no
dia do exame.

Na hip6étese de nao cumprimento do prazo estabelecido e/ou
na falta da Guia de Recolhimento Financeiro devidamente
anexada ao pedido, fica a Federagcdo Sergipana de Futebol
desobrigada de quaisquer providéncias relacionadas as
solicitagbes de que trata o presente Artigo do presente
Regulamento.

Todos os atletas relacionados na sumula de jogo, estardo
sujeitos ao Exame de Controle da Dopagem, observadas as
normas da Legislagcao em vigor.

Cabe a Federacao Sergipana de Futebol, o direito de solicitar

analise quimico-toxicoldgica, caso tenha interesse em qualquer
partida da Copa.

CAPITULO Vi

DO ADIAMENTO, SUSPENSAO E IMPUGNACAO DE PARTIDA

Artigo 26

Qualquer partida, em decorréncia de mau tempo, ou por motivo
de forca maior, podera ser adiada pela Federagdo Sergipana de
Futebol, desde que o faca até 02 (duas) horas antes do seu inicio,
apos cientificar os representantes das Associagoes interessadas e
ao Arbitro da partida a respeito de tal decisao.



Artigo 27

Artigo 28

Artigo 29

§ 12

O Arbitro é a Unica autoridade para decidir, a partir de 02 (duas)
horas antes do horério previsto para o inicio da partida, sobre o
seu adiamento, ressalvada a causa de mau estado de campo, a
qual podera ser objeto de decisdo anterior ao periodo de 02
(duas) horas, bem como, no campo, a respeito de interrupgéo ou
suspensao definitiva de uma partida, fazendo chegar ao
Departamento Técnico da FSF, relatério minucioso dos fatos.

Se o jogo for adiado por motivo alheio a vontade dos preliantes,
serd& 0 mesmo realizado em data a ser determinada pela
Federacdao Sergipana de Futebol, atendida a flexibilidade da
Tabela Oficial de Jogos.

Uma partida s6 podera ser interrompida ou suspensa quando
ocorrerem 0s seguintes motivos que impecam a sua continuidade
ou realizagao:

a) Falta de garantia;

b) Mau estado de campo, que torne a partida impraticavel ou
perigosa;

c¢) Falta de iluminacao adequada;

d) Conflitos ou disturbios graves, no campo ou estadio;

e) Procedimentos contrarios a disciplina por parte dos
componentes das Associacoes e/ou de suas torcidas;

f) Motivo extraordinario, nao provocado pelas Associacées e que
represente uma situacao de comocao incompativel com a
realizacao ou continuidade da partida.

Nos casos previstos no presente Artigo, a partida interrompida
podera ser suspensa, se ndao cessarem apés 30 (trinta) minutos,
os motivos que deram causa a interrupgao:

l. O prazo podera ser acrescido de mais 30 (trinta) minutos
se o0 Arbitro entender que o motivo que deu origem a
paralisacao da partida, podera ser sanado apdés os 30
(trinta minutos previstos);

Il. O Arbitro podera, a seu critério, suspender a partida
mesmo que o chefe do policiamento oferegca garantias nas
situagdes previstas nos itens (a), (d) e (e) do presente
Artigo;

Quando a partida for suspensa por quaisquer dos motivos
previstos no presente artigo, assim se procederda, apds o
julgamento do Processo correspondente, pela Justica Desportiva:

|. Se uma Associacdo houver dado causa a suspensao e era
na ocasido desta, ganhadora, sera ela declarada
perdedora pelo escore de (3 x 0) trés a zero; Se era
perdedora, a adversaria sera vencedora prevalecendo o
resultado constante do placar, no momento da suspensao;

II. Se a partida estiver empatada, a Associagdo que houver
dado causa a suspensdo sera declarada perdedora pelo
escore de (3 x 0) trés a zero.



Artigo 30

§ 3°

Artigo 31

Artigo 32

§ Unico

As partidas suspensas, definitivamente, antes de esgotado o
tempo regulamentar, sem que nenhuma das Associa¢oes
preliantes seja responsavel pelo fato, voltardo a ser disputadas
integralmente em dia, hora e local a serem designados pela
Federagcdo Sergipana de Futebol, salvo se a suspensédo ocorrer
nos ultimos 15 (quinze) minutos do 2° Tempo, hipétese em que
sera mantido o resultado do placar.

Em qualquer caso em que ocorra a suspensao da partida, parcial
ou totalmente, o arbitro e o representante fardo consignar em
seus relatorios, de maneira minuciosa, as ocorréncias, indicando,
inclusive, se possivel, os responsaveis.

A Federacao Sergipana de Futebol decidira se a complementagao
da partida, quando for o caso, sera realizada com os portdes do
Estadio abertos ou fechadas.

As partidas que forem interrompidas, ap6s os 30 (trinta) minutos
do segundo tempo, serdo consideradas encerradas, prevalecendo
o placar, desde que nenhuma das Associagbes tenham dado
causa ao encerramento.

Da partida a ser realizada integralmente em virtude de adiamento,
transferéncia, suspensdo, ou anulagdo por parte do Tribunal de
Justica Desportiva (TJD), dela poderao participar todos os atletas
que tenham condicbes de jogo na nova data marcada para
realizagado da partida.

Nos casos em que uma Associacao for penalizada pela Justica
Desportiva, com a perda de mando de campo, cabera
exclusivamente a Federacado Sergipana de Futebol determinar o
local, Estadio, data, onde e como a partida sera realizada.

A Federacao Sergipana de Futebol, somente executara a pena de
perda de mando de campo, na partida que venha a ocorrer apos
decorridos 05 (cinco) dias uteis da decisdo da Justica Desportiva
que a impuser, tendo em vista 0s prazos necessarios para as
acoOes logisticas relacionadas com a mudanga do local do jogo,
inclusive da possivel emissédo e venda ja realizada de ingressos,
considerando os prazos estabelecidos na Lei 10.671 (Estatuto do
Torcedor).

CAPITULO IX

DA SUSPENSAO POR CARTOES AMARELOS E VERMELHOS

Artigo 33

O atleta que for expulso de campo ou do banco de suplentes
ficara automaticamente impedido de participar da partida
subsequente, independente de decisao da Justica Desportiva, no
julgamento da infragé@o disciplinar.

Por partida subseqliente, se entende a primeira que vier a ser
realizada apds aquela em que se deu a expulsdo ou a terceira
adverténcia, mesmo que a partida seja uma partida remarcada
por motivo de ordem: administrativa, climéatica, decisédo de Justica



§2°

Artigo 34

§ 12

§ 82

§ 10°

§ 112

Desportiva, falta de energia elétrica, falta de garantia e conflitos
ou disturbios.

Se o julgamento ocorrer apés 0 cumprimento da suspensao
automadtica, sendo o atleta suspenso, deduzir-se-4 da pena
imposta a partida ndo disputada em conseqiéncia da expulsao.

Perde a condicdo de jogo para a partida oficial subsequente, da
presente Copa, o atleta advertido pelo arbitro por infracdo de
natureza disciplinar, a cada série de 03 (trés) adverténcias (cartao
amarelo), obedecendo os critérios estabelecidos nos paragrafos
deste Artigo, independentemente da seqiéncia dos jogos
previstos na Tabela de Jogos.

Caso um jogador receba, na mesma partida, um cartdo amarelo
“Terceiro Cumulativo” e volte a receber outro cartdo amarelo
seguido do vermelho na referida partida, cumprird suspenséo
automatica de um jogo pelo cartdo vermelho. Os cartbes amarelos
dessa partida ndo serdo computados. O jogador permanecera
com os dois cartdes amarelos acumulados anteriormente.

Caso um jogador receba, na mesma partida, um cartdo amarelo
“Terceiro Cumulativo” e na mesma partida receba um cartdo
vermelho direto, ou seja, sem ser decorrente de um segundo
cartdo amarelo, o jogador cumprird suspensao automatica dupla
(dois jogos: Um pelo terceiro cartdo amarelo e outro pelo cartédo
vermelho), com a suspensdo automatica a ser cumprida sendo a
primeira partida pelos cartbes amarelos e a segunda partida pelos
cartbes vermelhos.

O atleta expulso no decorrer de uma partida ou excluido do banco
de reservas, ndao podera permanecer em qualquer setor do campo
de jogo.

Sera de inteira responsabilidade da Associagdo, o controle de
cartbes amarelo e vermelho dos atletas durante a competicéo,
para o cumprimento das penalidades.

O atleta que estiver impedido de participar de determinada
partida, que vier a ser adiada, cumprindo o impedimento na
partida subsequiente, ndo estara impedido por este motivo, de
participar da partida adiada quando vier a ser realizada.

Caso o atleta venha a ser suspenso pela Justica Desportiva, a
partida em que ficou impedido de participar, sera deduzida da
penalidade aplicada, para efeito de execucgao.

Quando a suspensao nao puder ser cumprida nA Copa Governo
do Estado de Sergipe 2008, devera ser cumprida na Competicao
subsequente, realizada pela Federacao Sergipana de Futebol ou,
desde que requerido pelo punido e a critério do presidente do
orgao judicante, na forma de medida de interesse social, ndo
sendo aplicada a presente pena no caso do terceiro cartdo
amarelo de cada série.
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§13¢

Artigo 35

§1°

§2°

Artigo 36

§1°

§ 20

O atleta que for punido (profissional ou Junior) pela Justica
Desportiva e estiver pendente o cumprimento de um ou mais
impedimento, primeiramente 0s cumprira, para em seguida
cumprir a penalidade imposta pela Justica Desportiva.

A Comunicagao de Julgamento (citagdo ou intimag¢ao) da Justica
Desportiva, far-se-4 por Edital (Boletim Oficial do TJD) e,
alternativamente, por telegrama, fax ou oficio, dirigido a
Associacdao bem como publicado no site da FSF.

CAPITULO X

DA ARBITRAGEM

A designacao de arbitros e auxiliares fica a cargo da CEAF -
Comissao Estadual de Arbitragem da Federacdo Sergipana de
Futebol, na forma que a Legislagdo Federal assim determinar.

A Taxa de arbitragem sera fixada antes do inicio da Copa, por Ato
Administrativo da Federacao Sergipana de Futebol.

O Pagamento da equipe de arbitragem e do representante da FSF
no presente Campeonato serd de inteira responsabilidade da
Associagao mandante do jogo.

Caso haja necessidade da realizagdo de uma partida Extra
Decisiva na Fase Final para ser conhecida a Associagdo Campea3,
as despesas de arbitragem serdo divididas em 50% para cada
equipe.

O arbitro e o representante serdo obrigados a entregar a sumula e
o relatério do jogo, de conformidade com o que determina o
Estatuto do Torcedor.

Cabera ao arbitro da partida, em seu relatério, nominar as
Associagdes responsaveis pelos atrasos para o inicio ou reinicio
das partidas, bem como o numero de minutos de retardo
imputados a cada uma infratora.

Faculta-se aos Arbitros a utilizagdo do spray de espuma para a
demarcacao de barreira nos jogos da Copa de que trata o
presente Regulamento.

As AssociacOes participantes da Copa de que trata o presente
Regulamento, poderao solicitar Arbitragem de outros Estados.

Somente Arbitros e Assistentes da FIFA poderdo ser solicitados.
Os Assistentes perceberdo, cada um, 50% (cinqlenta por cento)
da cota que ao Arbitro for paga. O arbitro reserva percebera 25%
(vinte e cinco por cento) da referida cota.

A Associagéo litigante que vier a solicitar arbitro de outro Estado
devera fazé-lo com antecedéncia minima de 72 (setenta e duas)
horas antes da realizagcdo da partida, sendo observado o horario
de expediente da FSF e anexando ao pedido a Guia de
Recolhimento Financeiro expedida pela Tesouraria da FSF -
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Artigo 37

§ Unico

Artigo 38

Artigo 39

Federacdo Sergipana de Futebol, no valor correspondente a R$
15.000,00 (quinze mil reais).

Em caso do valor estabelecido no presente Artigo ser insuficiente
para cobrir o total das despesas, a Associagao litigante que vier a
solicitar arbitro de outro Estado sera responsavel pelo
complemento do pagamento das despesas.

Em caso das despesas a que se refere o § anterior ndo atingirem
o valor estabelecido neste Artigo, a Associacao litigante que
solicitar arbitro de outro Estado sera ressarcida pela Federacéao
Sergipana de Futebol, do valor que for pago a mais.

Na hipétese de ndo cumprimento do prazo estabelecido e/ou na
falta da Guia de Recolhimento Financeiro devidamente anexado
ao pedido, fica a Federacao Sergipana de Futebol desobrigada
de quaisquer providéncias relacionadas as solicitagbes de que
trata o presente Artigo do presente Regulamento.

Caso a Comissao Nacional de Arbitragem de Futebol ndo tenha
como atender a solicitacdo de arbitros e assistentes da FIFA, fica
sob determinacdo da Comissdo Estadual de Arbitragem de
Futebol a designacdo da arbitragem, de conformidade da
Legislagédo em vigor.

CAPITULO XI

DO INiCIO E REINiICIO DA PARTIDA

A Associacao que nao apresentar sua equipe em campo de jogo
até o horario fixado na Tabela de Jogos da Copa salvo por motivo
de forca maior, plenamente comprovado, estara sujeita a multa
nos termos do CBJD.

Cabera ao arbitro da partida, em seu relatério, nominar as
Associagdes responsaveis pelos atrasos para o inicio ou reinicio
das partidas, bem como o numero de minutos de retardo
imputados a cada uma infratora.

A Associacado cuja equipe, depois de advertida pelo arbitro, e,
apds 05(cinco) minutos, recusar-se a continuar competindo, ainda
que permanega em campo, sujeita-se as seguintes punicoes:

a) Se estava vencendo ou se havia empate, no momento da
recusa, sera considerada perdedora da partida pelo escore
de trés a zero (3X0) em favor da adversaria;

b) Se estava perdendo a partida, no momento da recusa, sera
mantido o escore desse momento.

A Associagdo que nao se apresentar em campo apos vinte (20)
minutos da hora marcada para inicio da partida, salvo motivo de
forca maior, sera considerada perdedora pelo escore de trés a
zero (3X0) - WxO.



Artigo 40

§ 3¢

Artigo 41

Salvo as disposicoes expressas neste Regulamento, a
Associagdo que se considerar prejudicada apresentara
impugnacdo ao Protocolo da Federagdo Sergipana de Futebol,
observando o que determina o CBJD - Cédigo Brasileiro de
Justica Desportiva e mediante pagamento da taxa respectiva,
oficialmente estipulada pelo TJD e STJD.

O pedido de impugnacdo devera ser protocolada no 6rgao
judicante competente até 02 (dois) dias apds a entrada da Sumula
na Federacdo Sergipana de Futebol, observando o horéario de
funcionamento da mesma.

O arbitro e o representante serdo obrigados a entregar a simula e
o relatério do jogo, de conformidade com o que determina o
Estatuto do Torcedor.

O arbitro ou o representante serdo obrigados a entregar a

Comunicacao de Penalidades logo apds o jogo as equipes ainda
nos Estadios onde os jogos serao realizados.

CAPITULO XII

DA CONDICAO DE JOGO DOS ATLETAS

Somente poderéo participar da primeira rodada da Copa Governo
do Estado de Sergipe de 2008, isto é, da primeira participacédo de
cada Associacao, os atletas que tenham toda sua documentacao
protocolada do Departamento de Registro e Transferéncia da FSF
no dia 15 de maio de 2008 e cujos nomes constem no Boletim
Especial que sera publicado pela Diretoria Técnica até o dia 21
de maio de 2008.

Da segunda rodada da Copa Governo do Estado de Sergipe 2008
em diante, s6 poderdo participar das mesmas os atletas que
estiverem com 0s seus contratos registrados no Sistema de
Gerenciamento de Dados da CBF.

Para participar da Copa as Associagdes deverdo ter um minimo
de 18 (dezoito) atletas profissionais (contrato) protocolados na
FSF.

O atleta inscrito e participante de uma partida por uma Associagao
nao podera competir por outra no presente Campeonato.

Os Contratos de atletas profissionais terdo que ser protocolados
no Departamento Técnico da Federagdo Sergipana de Futebol,
antes de cada rodada, com um intervalo de 01 (um) dia util, com
excecdo das datas previstas nos Artigos 41 do presente
Regulamento.

Nos casos de renovacao e prorrogacao de contratos, o atleta tera
condicdo de jogo a qualquer tempo, ndo sendo observados
quaisquer limite de prazo para registro, desde que venha a
ocorrer em prazo ndo superior a 30 dias, contados a partir da data
do término do contrato anterior.



Artigo 42

§ Unico

Artigo 43

Artigo 44

§2°

Artigo 45

§1°

§ 3¢

SO poderao participar da Copa Governo do Estado de Sergipe
2008, os atletas que estiverem devidamente protocolados na
Federacao Sergipana de Futebol e registrados na Confederagao
Brasileira de Futebol, respectivamente, excluindo-se de tal rol os
de Categoria Amadora.

Nao sera concedida nenhuma transferéncia de atleta profissional
ou semiprofissional de futebol para clubes brasileiros ou do
exterior sem que o0 respectivo contrato esteja prévia e
regularmente inscrito e arquivado na Confederacao Brasileira de
Futebol.

Os atletas contratados de Associacbes de futebol sergipanas s6
ganharao condicbes para atuar pela Associacdo contratante,
mediante protocolo do Termo de Transferéncia Local junto a
Federacao Sergipana de Futebol.

O atleta contratado de Associa¢des de outro Estado ou Pais s6
ganhara condi¢des de atuar pela Associagao contratante quando
o Termo de Transferéncia Interestadual ou Internacional,
fornecido pela Federagdo detentora do ultimo contrato e pela
CBF, estiver em poder da Federacao Sergipana de Futebol.

Para o atleta que retornar ao seu clube de origem, apds o término
ou rescisdo do empréstimo oficial, a sua condicdo de jogo sera
automatica

Quando ocorrer a rescisdao do empréstimo oficial, a condicao de
jogo do atleta sé acontecera mediante comunicacdo da
Federacdo onde o atleta se encontrava.

O atleta que estiver inscrito pelas Categorias de Base, desde que
atenda a Legislagdo Esportiva em vigor, poderda ser
profissionalizado pela Associagcdo detentora do seu registro,
desde que esteja registrado na F.S.F. até a data limite para
contratacdo, para o presente Campeonato, tendo o mesmo
condicao de jogo para atuar no presente Campeonato.

A Associagdo que incluir em sua equipe atleta que nao tenha
condicao de jogo, serd penalizada de conformidade com o CBJD
— Cabdigo Brasileiro de Justica Desportiva.

O atleta que assinar a sumula na qualidade de substituto (Regra
lIl) e n&o participar da partida podera transferir-se com condi¢ao
de jogo para outra Associagdo até o limite para contratagéo,
desde que, como substituto, ndo tenha sido julgado e condenado
pelo TJD.

Os atletas de cada Associacao disputante da partida, 30 (trinta)
minutos antes da hora marcada para o seu inicio, deverao assinar
a sumula correspondente, apds identificacdo perante o
representante da FSF e um dos componentes da equipe de
arbitragem (arbitro, arbitros assistentes ou arbitro reserva).

A identificacdo sera feita pela exibicdo da Carteira de Atleta
Profissional expedida pela FSF. No caso de perda ou extravio,
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Artigo 48

§ 12

sera aceito documento de identidade expedido por Orgao Publico
Oficial do Pais.

A assinatura da sumula devera ser assinada pelos atletas, com
uma antecedéncia minima de 30 (trinta) minutos antes, do horario
marcado na tabela e primeiramente pelos atletas da Associacao
que tenha o mando de campo.

Conforme determinacédo da RDI 03/97 da CBF, as Associagbes
poderdo inscrever um maximo de 03 (irés) atletas estrangeiros,
radicados no Brasil nos termos da Lei, para que disputem
Campeonatos Oficiais.

Dentre os atletas relacionados na sumula, entre efetivos e
reservas, poderdo estar incluidos no maximo 03 (irés) na
condi¢ao de estrangeiros.

Dentre os atletas relacionados na sumula entre efetivos e
reservas, nao podera estar incluido qualquer atleta na condicéo
de amador.

Os limites para inclusédo de atletas na sumula de jogo, previsto no
artigo 48 do presente regulamento, ndo sdo acumulativos.

E vedada nas partidas da Copa, a participacao de atletas nao
profissionais com idade superior a 20 (vinte) anos, e inferior a 16
anos.

As Associacbes poderdo realizar contratacbes para a Copa de

que trata o presente Regulamento, até as 19:00hs do dia 19 de
junho de 2008.

CAPITULO Xill

DO NUMERO DE ATLETAS

Nenhuma partida da Copa podera ser disputada com menos de
07 (sete) atletas, por quaisquer das Associagdes disputantes.

Na hipétese do nao atendimento do previsto neste Artigo, o arbitro
aguardara até 30 (trinta) minutos para o profissional e 15 (quinze)
minutos para o juniores, apds a hora marcada para o inicio da
partida, findo os quais a Associacdo regularmente presente sera
declarada vencedora pelo escore de 3 x 0 (trés a zero).

Se o fato previsto no paragrafo anterior ocorrer com ambas
Associacdes, as duas serdo declaradas perdedoras pelo escore
de 3 x 0 (trés a zero).

Se uma partida teve inicio e uma das equipes ficar reduzida a
menos de 07 (sete) atletas, perderd ela os pontos para a
adversaria. O resultado da partida serd mantido se no momento
do encerramento, a equipe adversaria estiver vencendo a partida.
Caso contrario, o resultado serd de 3 x 0 (trés a zero).
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Artigo 50
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Artigo 51
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A equipe que se apresentar com menos de 07 (sete) atletas ou
ficar reduzida a menos de 07 (sete), dando causa a nao
realizacdo da partida ou a sua suspensao definitiva, sujeitara a
Associagdo a que pertence, sem prejuizo das sangbes previstas
neste Regulamento e na Legislacao Disciplinar Desportiva, a
perda da quota que Ihe caberia.

Os documentos da partida serdo encaminhados ao Orgdo
competente da Justica Desportiva para verificagdo da ocorréncia
de infracao disciplinar.

Sempre que uma equipe atuando apenas com 07 (sete) atletas
tiver um ou mais atletas contundidos, podera o arbitro conceder
um prazo de até 10 (dez) minutos para o seu tratamento ou
recuperacao.

Esgotado o prazo previsto neste Artigo, sem que o atleta tenha
sido reincorporado a sua equipe, dara o arbitro como encerrada a
partida procedendo-se na forma prevista no § 3% do Artigo 48 do
presente Regulamento.

CAPITULO XIV

DO UNIFORME

As Associacoes deverdo usar na Copa os uniformes
completos, ressalvando o disposto quanto ao uso de publicidade.

Os atletas serdo identificados por numeracao obrigatéria de 01
(um) a 18 (dezoito), sendo destinados os numeros de 01 (um) a
11 (onze) para os que iniciarem a partida, e de 12 (doze) a 18
(dezoito) para os substitutos, salvo situagbes excepcionais
aprovadas pela FSF mediante solicitagdo da Associacéo
interessada.

As Associagdes poderdo utilizar numeragéo fixa para os seus
jogadores, na Copa, se assim desejar desde que encaminhe
solicitagdo expressa e justificada nesse sentido para analise e
aprovagao da FSF.

Caso a Associacdo nao conte com o numero da camisa
correspondente ao Paragrafo Primeiro deste Artigo, tera a
Associacdo a obrigacdo de comunicar por escrito ao arbitro e
representante do jogo.

O uniforme dos goleiros devera ser em cores contrastantes com
as de ambas Associacoes.

Nao sera permitido a utilizacdo de coletes para os atletas que
estardo participando do jogo, exceto os atletas relacionados no
banco de reservas.

Em todas as partidas da Copa, salvo acordo entre as Associagdes
disputantes, se houver necessidade de troca de uniforme, esta
sera efetuada pela Associagdo mandante do jogo.
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CAPITULO XV

DO TELEVISIONAMENTO DOS JOGOS

A transmissao direta ou por video-tape, das partidas da Copa
Governo do Estado de Sergipe 2008, s6 podera ser realizada
mediante prévia e expressa autorizagdo da Federacao Sergipana
de Futebol, respeitada a Legislacao que regula a matéria.

As Associagoes disputantes, autorizam a Federagao Sergipana de
Futebol a promover a Copa, utilizando os seus nomes, escudos e
uniformes, em contratos ou convénios a serem firmados.

CAPITULO XVI

DAS DISPOSICOES FINAIS

Durante a realizagdo do Copa, nenhum recurso tera efeito
suspensivo.

Concluido a Copa, e se o recurso nao for elucidado, a Federagao
Sergipana de Futebol aguardara a solugao final.

Se o julgamento do recurso nao interferir no resultado ou na
concluséo da Copa, este tera prosseguimento normal, nos moldes
estabelecidos neste Regulamento.

Quando for constatada qualquer irregularidade na competigao por
parte das Associacdes, o Departamento Técnico da Federacao
Sergipana de Futebol, enviard o processo para o Tribunal de
Justica para as devidas providéncias, conforme determinagcdo da
Legislacdo em vigor no Brasil.

Sera permitida, no Banco de Reservas, a permanéncia de até 7
(sete) atletas suplentes por Associacdo, desde que regularmente
inscritos para a competicao, os quais deverao assinar a Sumula.

Cada Associacao podera efetuar até 03 (trés) substituicdes por
partida (Regra IlI).

Serd permitida, no Banco de Reservas, a permanéncia dos
profissionais a seguir relacionados:

a) 1 (um) Preparador Técnico;

b) 1 (um) Preparador Fisico Credenciado (CREF);

c) 1 (um) Médico Credenciado (C.R.M.);

d)1 (um) Enfermeiro Credenciado pelo (COREM) ou
Massagista.

Fica terminantemente proibida a permanéncia, no Banco de
Reservas, de pessoas nao constantes das categorias
profissionais relacionadas no presente artigo.
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§ Unico
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§ Unico
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Artigo 62

§ Unico

As Associagoes integrantes da Copa Governo do Estado de
Sergipe 2008 serdo obrigadas a disputar a Copa até o seu final,
sob pena de exclusdo da Copa e sangdes previstas no CBJD.

Nao sera concedida licenga para disputa de partidas amistosas,
torneios e qualquer outra competicdo no periodo compreendido
para a disputa da Copa, exceto nas folgas da Tabela de Jogos e
com a devida autorizacdo da Federacao Sergipana de Futebol.

Qualquer Associacao punida administrativamente ou judicialmente
que desrespeitar a punicdo e proibicdo, sera penalizada com a
perda dos seus pontos em toda a competicdo, estando sujeita
ainda as penalidades da Legislacao Brasileira em vigor.

As infrac6es disciplinares serdo processadas e julgadas na forma
estabelecida no CBJD, aplicando-se, ainda, os dispositivos no
presente Regulamento e seus Anexos.

Para a Copa Governo do Estado de Sergipe 2008, as
Associagdes participantes terdo asseguradas as seguintes
participacbes em Competicbes promovidas pela Confederacéo
Brasileira de Futebol:

A Associacdo Campea da Copa Governo do Estado de Sergipe
2008 sera o segundo representante do Estado de Sergipe na
Copa Brasil de 2009.

Fica reservado a Federagdo Sergipana de Futebol, o direito de
autorizar a inclusdo dos jogos da Copa em prognésticos de
concurso esportivo.

Compete as Associacdes, com jurisdicdo no local da partida, zelar
pelos Estadios cabendo as Autoridades Policiais locais, a
prestacao de servico de Seguranca Publica.

A Federacdo Sergipana de Futebol, nenhuma responsabilidade
tem pela eventual ocorréncia de danos, de qualquer natureza, no
interior dos Estadios, onde ndo exerce qualquer poder de policia.

Ficam obrigadas as Associag6es mandantes dos jogos, terem em
seus jogos com mando de campo, placas enumeradas de 01 (um)
a 18 (dezoito) para substituicdo de atletas, bem como maca para
atendimento de atletas contundidos.

Ficam obrigadas as Associagbes mandantes dos jogos, durante
as realizagOes de suas partidas em seus Estadios ou dominios de
jogos, disponibilizar 01 (um) médico, 01 (um) enfermeiro e 01
(uma) ambulancia.

Caso a Associacdo mandante nao disponibilize 01 (um) médico
(CRM), 01 um enfermeiro, com formacao superior (COREN) e 01
(uma) ambuléancia para atender o Estatuto do Torcedor, e de
conformidade com o Termo de Compromisso de Ajustamento
firmado pelo Ministério Publico Federal, através da Procuradoria
da Republica no Estado de Sergipe, subscritos pelo Conselho
Regional de Medicina — CRM/SE, Conselho Regional de
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Enfermagem em Sergipe — COREN/SE e Federagdo Sergipana
de Futebol — FSF, o ndo cumprimento das exigéncias no presente
Artigo, a Associagdo mandante fica obrigada a pagar a multa de
R$ 1.000,00 (um mil reais), no prazo maximo de 48 (quarenta e
oito) horas, em deposito da ser definido a agéncia bancéaria bem
como o numero da conta corrente em Boletim Oficial da FSF.

E proibida a venda de bebidas alcodlicas nas cadeiras e
arquibancadas nos Estadios onde seréo realizadas as partidas da
Copa Governo do Estado de Sergipe 2008, e as demais bebidas
(cervejas e refrigerantes) servidas somente em copo descartavel.

Nao sera permitido na presente Copa, utilizacdo de gandulas com
idade inferior a 18 (dezoito) anos de idade.

A bola a ser utilizada na Copa Governo do Estado de Sergipe
2008 sera a de marca a ser definida pela Federacao Sergipana de
Futebol, em Boletim Oficial, cuja aquisicdo, em numero de 02
(duas) unidades por partida, em perfeitas condi¢gbes de uso, a
juizo do Arbitro, sera de exclusiva responsabilidade da
Associagdo mandante de campo.

Aplica-se, no que couber, a presente Copa, toda a Legislagdo
Desportiva vigente no Pais.

Cabera exclusivamente a Federagdo Sergipana de Futebol

resolver os casos omissos e interpretar o disposto no presente
Regulamento e seus respectivos anexos.

Aracaju (SE), 22 de Marco de 2008.

José Carivaldo de Souza
Presidente

Antonio Custodio de Santana
Dir. Administrativo e Financeiro

Gilson Doria Leite Filho
Diretor Técnico



